Kokous liikennemerkeista

Vartio etsii ja oppii tunnistamaan liikennemerkkeja.

Tassa on ideoita VJ:lle, minkdlaista tekemista voi vartion kanssa tehda.

Kokous sisdltaa kaksi vaihetta ja mahdollisen tehtdavan seuraavaan kokoukseen. Kokous
aloitetaan yhdessad, jolloin tietysti kayddan lapi, etta mita tehddan ja kuinka.

Vaihe 1. Ensimmadinen tehtdava on ldhtea ulos etsimddn liikennemerkkejad. Kyseessa on kilpailu.
Kuka 16ytaa eniten erilaisia lilkennemerkkeja? Sovitaan joku aika, jolloin pitdd olla takaisin
kokoustilassa, ja siihen asti on jokaisella aikaa kdyda nappaamassa kuva niin monesta eri
liikennemerkistd kuin kerkeda. Ajan paatyttya kdayddan lapi, kuka 10ysi eniten.

Vaihe 2. Merkkejd ldpikdydessa selvitetdan jokaisen merkin tarkoitus. Taman voi ottaa myos
kilpailuna, kuka tietdaa eniten. Vaihtoehtoisesti V] voi myos tehda tietokilpailun
liikennemerkeista.

Liikennemerkkeja 16ytyy vayldviraston sivulta: https://vayla.fi/tieverkko/liikennemerkit

Seuraavaan kokoukseen: Kuka 10ytda viikon aikana livenad eksoottisimman liikennemerkin.
Voittajan voi ratkaista ddanestykselld. Merkkien merkitykset on taas hyva kayda lapi.

BONUS: Naitd ohjeita voi myos soveltaa! Liikennemerkkeja voi etsid myos esim. VJ:n tekemalla
listalla ”etsi ndma”. Erikoisten merkkien kanssa voi pelata kymppitonni-ohjelman tavoin:
merkin esittdjd saa pisteitd sen mukaan kuinka moni merkin tietda. Kaikki tietdd tai kukaan ei
tieda oP, 1 tietaa 5p, kaksi tietda 3p, kolme tietda 2p, nelja tai useampi tietad 1p (vahintaan yksi ei
tiedad).

Liikennemerkeista innostuessa voi myos toisessa kokouksessa jatkaa liikennesdaantojen
lapikdyntia.


https://vayla.fi/tieverkko/liikennemerkit

